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Plano Analitico: Linguagens Formais e Programacao Ldogica
1. Identificaciao da Unidade Curricular

o Instituicdo: Instituto Superior Politécnico de Ciéncias e Tecnologia (INSUTEC)

Curso: Engenharia de Informatica e Sistemas de Informacao (EISI)

e Classificacao: Disciplina Especifica (Nuclear)

e Ano: 32 | Semestre: 12 (52 Semestre)

e C(réditos: 6.0 UC

e Carga Horaria Total: 90 Horas (60h de Contacto | 30h de Trabalho Complementar)
2. Apresentacao e Justificacido

Esta disciplina estabelece a ponte entre a teoria matematica da computacao e a
programacao de alto nivel. Estuda os modelos de reconhecimento de linguagens
(automatos) e introduz o paradigma da programacao logica, essencial para o
desenvolvimento de sistemas baseados em inteligéncia artificial e processamento de
linguagem natural. O foco esta na compreensao dos limites do que é computavel e na
aplicacdo de logica de predicados para resolucdo de problemas.

3. Competéncias a Desenvolver (Decreto 193/18)
3.1 Competéncias Instrumentais (Saber)
e Compreender os conceitos de gramaticas formais e a Hierarquia de Chomsky.
e Dominar o funcionamento de autématos finitos, de pilha e maquinas de Turing.
e Entender a semantica e sintaxe da ldgica de primeira ordem para programacao.
3.2 Competéncias Técnicas e Operacionais (Saber Fazer)

e Modelacao Formal: Projetar e simplificar maquinas de estados e reconhecedores
de linguagens.

e Programacao Logica: Implementar solu¢des computacionais utilizando a
linguagem Prolog, explorando factos, regras e recursividade.

e Anadlise de Problemas: Identificar a classe de complexidade e decidibilidade de
problemas algoritmicos.

3.3 Competéncias Atitudinais (Saber Ser/Estar)
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Desenvolver rigor logico e capacidade de abstracao na resolucdo de problemas de
engenharia.

Demonstrar ética na manipulagdo de sistemas especialistas e algoritmos de decisao.

4. Contetudo Tematico (Estrutura de 90 Horas)

1.

2.

Fundamentos de Linguagens Formais: Alfabetos, cadeias e gramaticas gerativas.

Linguagens Regulares: Autématos Finitos Deterministicos (DFA) e Nao-
Deterministicos (NFA); Expressdes Regulares.

Linguagens Livres de Contexto: Automatos de Pilha e simplificacdo de gramaticas.

Maquinas de Turing e Computabilidade: O modelo de Turing, tese de Church-
Turing e o problema da paragem.

Programacao Logica: Clausulas de Horn, unificacdo e o mecanismo de inferéncia.

Prolog na Pratica: Estruturas de dados, listas, recursividade e controlo de pesquisa
(cut/fail).

5. Regime de Avaliacao (Disciplina Especifica)

Avalia¢do Continua (40%):
o 12 Frequéncia (Autématos e Gramaticas): 13%
o 22 Frequéncia (Logica e Programacao Prolog): 14%
o Trabalhos de Laboratério e Exercicios Praticos: 13%

Exame Normal (60%): Prova global integrando a componente teérica e pratica.
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