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Plano Analitico: Compiladores
1. Identificaciao da Unidade Curricular

o Instituicdo: Instituto Superior Politécnico de Ciéncias e Tecnologia (INSUTEC)

Curso: Engenharia de Informatica e Sistemas de Informacao (EISI)

e Classificacao: Disciplina Especifica (Nuclear)

e Ano: 42| Semestre: 12 (72 Semestre)

e C(réditos: 6.0 UC

e Carga Horaria Total: 90 Horas (60h de Contacto | 30h de Trabalho Complementar)
2. Apresentacao e Justificacido

A disciplina de Compiladores é fundamental para compreender como as linguagens de alto
nivel sdo transformadas em c6digo executavel pela maquina. O curso aborda a analise
léxica, sintatica e semantica, bem como a geracgao e otimizacao de cddigo. Justifica-se pela
necessidade de o engenheiro entender a eficiéncia das linguagens de programacio e ser
capaz de desenvolver tradutores ou interpretadores especificos, em conformidade com o
Decreto Presidencial 193/18.

3. Competéncias a Desenvolver (Decreto 193/18)
3.1 Competéncias Instrumentais (Saber)

e Compreender a estrutura de um compilador e as suas diversas fases.

e Dominar a teoria das gramaticas formais e autématos (Hierarquia de Chomsky).

e Entender os mecanismos de andlise sintatica descendente (LL) e ascendente (LR).
3.2 Competéncias Técnicas e Operacionais (Saber Fazer)

e Desenvolvimento de Analisadores: Implementar analisadores léxicos utilizando
expressoes regulares e autématos finitos.

e Construcao de Parsers: Utilizar ferramentas de geracdo de compiladores (ex:
Lex/Yacc, Flex/Bison ou ANTLR).

e Tratamento Semantico: Implementar tabelas de simbolos e verificagdes de tipos.

3.3 Competéncias Atitudinais (Saber Ser/Estar)
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¢ Demonstrar precisao e rigor na definicdo de linguagens e gramaticas.

e Valorizar a otimizacao de recursos computacionais através da eficiéncia do cédigo
gerado.

4. Contetudo Tematico (Estrutura de 90 Horas)

1. Introducdo a Compilacgio: Tradutores, interpretadores e a anatomia de um
compilador.

2. Anadlise Léxica: Expressoes regulares, Automatos Finitos (DFA/NFA) e geragio de
tokens.

3. Analise Sintatica: Gramaticas Independentes de Contexto (GIC), derivacdes e
arvores de derivacao.

4. Técnicas de Parsing: Algoritmos preditivos LL(1) e algoritmos de deslocagio-
reducdo (SLR, LALR).

5. Analise Semantica: Verificagio de tipos, ambito de variaveis e gestdo da tabela de
simbolos.

6. Geracao de Codigo Intermédio: Notacdo de trés enderecos e arvores sintaticas
abstratas (AST).

7. Otimizacao e Geracao de Codigo Final: Gestdo de registos e tradugdo para codigo
de maquina ou assembly.

5. Regime de Avaliacao (Disciplina Especifica)
e Avaliacdo Continua (40%):
o 12 Frequéncia (Analise Léxica e Sintatica): 13%
o 22Frequéncia (Semantica e Geragdo de Cédigo): 14%

o Projeto Pratico: Desenvolvimento de um compilador para uma linguagem
simplificada: 13%

e Exame Normal (60%): Prova global tedrica e pratica.
6. Referéncias Bibliograficas (APA 72 Ed.)
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e Cooper, K, & Torczon, L. (2011). Engineering a compiler (2nd ed.). Morgan
Kaufmann.

e Appel, A.W. (2002). Modern compiler implementation in C. Cambridge University
Press.



